Uproszczony opis zajec - Sylabus

Panstwowa Wyisza Szkola Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronislawa Markiewicza w Jaroslawiu

(stosuje sie jako zalacznik do programu studiéw zamieszczanego w BIP)

I. INFORMACJE OGOLNE

Nazwa zajec Kod zaje¢:

Programowanie systeméw sekwencyjnych i czasowych

Nazwa kierunku studiéw, poziom i profil ksztatcenia: | Informatyka, I st. Inzynierskie
Jezyk wyktadowy: Rodzaj zajec: | zajecia wybierane/specjalistyczne
Rok studiéw: 111 Semestr: 5 Liczba punktéw ECTS przypisana zajeciom: | 3
Instytut (Zaktad ) odpowiedzialny za zajecia: Instytut Inzynierii Technicznej

FORMA PROWADZENIA ZAJEC I LICZBA GODZIN

Ogolna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podziatem na formy:

Studia stacjonarne Studia niestacjonarne
Wyklad: Wyklad:
Cwiczenia: Cwiczenia:
Laboratorium: Laboratorium:
Lektorat: Lektorat:
Projekt: Projekt:
Zajecia praktyczne: | 30 Zajecia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:
Zajecia terenowe: Zajecia terenowe:
Praktyki: Praktyki:
Inna forma (jaka): Inna forma (jaka):
RAZEM: | 30 RAZEM:

II. INFORMACJE SZCZEGOLOWE

Przypisane do zajec¢ efekty uczenia sie w zakresie wiedzy, umiejetnosci oraz kompetencji spotecznych i odniesienie ich do efek-
tow uczenia sie dla okreslonego kierunku studiéw, poziomu i profilu.

UWAGA:

Dzielimy efekty uczenia sie przypisane do zaje¢ na kategorie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych. Przypisane do za-
jec efekty uczenia sie nie musza obejmowac wszystkich trzech kategorii.

Symbol efektéw uczenia sie Po zakonczeniu zajec¢ i potwierdzeniu osiagniecia | Odniesienie do efektéw uczenia sie dla
przypisanego do zajec* efektow uczenia sie, student w kategorii: okreslonego kierunku studiéw, poziomu

i profilu #
Wiedzy - zna i rozumie

M_01 Ma podstawowa wiedze w zakresie: metod synte- K_W03, K_W05, K_W07
zy ukladow sekwencyjnych i czasowych (automa-
ty Moore’a, Mealy’ego i.in.) oraz sterownikéw
PLC.

Umiejetnosci - potrafi

M_02 Potrafi rozpozna¢ czy dany problem jest klasy K_U01, K_U03, K_U04, K_U11, K_U12
kombinacyjnej czy sekwencyjnej. Potrafi dokona¢
syntezy odpowiedniego automatu, dla problemu
sekwencyjnego oraz syntezy odpowiednich funk-
cji przetaczajacych dla kontroli btedéw. Przygoto-
wuje raport. Przedstawia i uzasadnia swoje decy-
zje inzynierskie.

M_03 Potrafi dokona¢ implementacji przygotowanego K_U01, K_U03, K_U04, K_U11
przez siebie algorytmu w wybranym jezyku pro-




prowadzic testy.

gramowania urzadzen przemystowych oraz prze-

Kompetencji spolecznych - jest gotéw do

M_04 Przedstawia w sposéb jasny swoje osiagniecia K_KO05

M_05 Stosuje w praktyce zasady etyki i uczciwosci in- | K_K03
Zynierskiej.

* kod zajeé,

# efekty uczenia sie dla okreslonego kierunku studiéw, poziomu i profilu (np. K_W01, K_U01, ..)

W- wiedza, U- umiejetnosci, K- kompetencje spoteczne

01, 02...- numer efektu uczenia sie

UWAGA!
Zaleca sie, aby w zaleznosci od liczby godzin zaje¢, liczba efektow uczenia sie zawierala sie w przedziale: 4-7, ale sg to wartosci

umowne.

TRESCI PROGRAMOWE I ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW UCZENIA SIE PRZYPISANYCH DO ZAJEC

Tresci programowe (uszczegélowione, zaprezentowane z podzialem na poszczegélne formy zajec tj. wyklad, ¢wiczenia, la-
boratoria, projekty, seminaria i inne):

Symbol tresci
programowych

Opis tresci
programowych

Forma zajec¢

Liczba godzin

Odniesienie do efektow
uczenia sie przypisanych do
zajec

wyklad

cwiczenia

laboratorium/
zajecia prak-
tyczne

TP-01

Przygotowanie na
podstawie opisu
stownego
odpowiednich
przebiegéw
czasowych, wykrycie
sekwencji. stanow i
przejs$¢. Synteza
funkcji
zabezpieczajacych i
ich minimalizacja.

M_01, M_02, M_03, M_04,
M_05

TP-02

Przygotowanie
odpowiedniego
programu w znanym,
z innych zaje¢,
jezyku
programowania, np.
C.

M_01, M_02, M_03, M_04,
M_05

TP-03

Kodowanie w wybra-

10

M_01, M_02, M_03, M_04,




nym jezyku dedyko-
wanym dla sterowni-
kéw PLC, np. ST i
LD (tekstowy, gra-
ficzny). Uruchomie-
nie i testowanie pro-
gramu.

TP-04

Wykorzystanie typo-
wych, znanych np. z
przemystu, rozwigzan
projektowych — wy-
korzystanie przerzut-
nikéw, czasomierzy,
sekwenter6w w zna-
nych z praktyki kon-
figuracjach. Urucho-
mienie i testowanie
programu.

10

M_01, M_02, M_03, M_04,
M_05

seminarium

I11I. INFORMACJE DODATKOWE

Odniesienie efektéw uczenia sie przypisanych do zajec i tresci programowych do form zaje¢ i metod oceniania

Symbol efektu uczenia sie przy-

pisanego do zajec

Formy zaje¢ i metody dydaktyczne
prowadzenia zaje¢ umozliwiajace
osiaggniecie zalozonych efektéw
uczenia sie *

Metody weryfikacji osia-
gniecia efektéw uczenia sie
przypisanych do zaje¢ #

WIEDZA

Materialy przygotowane przez
prowadzacego do samodzielne-

Prezentacja przez studen-

M_01 ) . ta zrealizowanego mikro-
go studiowania. Komentarze .
- projektu
podczas zaje¢ praktycznych
UMIEJETNOSCI
Prakt’ycznta reahzgqa kolejnych Ocena kolejnych etapéw
etap6w mikroprojektu, ewentu- . .
M_02 L . s oraz calego mikroprojek-
alnie wizyta studyjna - jesli -
mozliwe
Prakgyczn'a reahzflqa kolejnych Ocena kolejnych etapéw
etapéw mikroprojektu, ewentu- . .
M_03 s . . oraz calego mikroprojek-
alnie wizyta studyjna - jesli -
mozliwe
KOMPETENCJE SPOLECZNE
Indywidualne zadania, wspo- | o (oo pracy stu-
M_04 praca z innymi, ewentualnie wi-
; e denta
zyta studyjna - jesli mozliwe
M 05 praca z innymi, ewentualnie wi- | Obserwowanie pracy stu-

zyta studyjna - jesli mozliwe

denta

Metody weryfikacji osiagniecia efektow uczenia sie przypisanych do zaje¢, powinny by¢ zréznicowane w zaleznosci od
kategorii, tj. inne dla kategorii wiedza i inne dla kategorii umiejetnosci i kompetencje spoleczne.

* np. wyktad podajacy, wyktad problemowy, ¢wiczenia oparte na wykorzystaniu réznych Zrédel wiedzy
# np. egzamin ustny, test, prezentacja, projekt







